Design di Interfacce Grafiche

Ul/UX: dall'idea al prototipo
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Cosa vedremo nel mini-corso?

e Principi diUl & UX

e Design systems

e Processo per il design della Ul/UX diun prodotto software
e Sketch, Wireframe, Mockup, Prototype

e Figma

e Casod’uso concreto disviluppo della Ul/UX diuna App mobile



1) Principi di Ul/UX ul

Definizioni di base
e Ul = User Interface
e UX =User eXperience
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1.2) Altre definizioni

e Personas/Actors = User Interface
e Scenario

e Use Case



1.2.1) Personas/Actors

e Personas = Generalizzazione diuna
categoria/tipologia diutenti di un sistema

e Actors =Istanze di Personas
Esempio:

e “Administrator” = Persona responsabile
della gestione diuna piattaforma

e “Mark Zuckemberg” = Admin @ Facebook :-
)



1.2.2) Use cases

e Descrizione formale diuna interazione tra uno o
piu Attori e un sistema
e Sequenza definita e finita dieventi

e Puo averediversi livelli di dettaglio

o dipende da“chi” I'ha prodottae/o“a chi” érivolta



1.2.3) Scenario

Un modo per descrivere ad alto livello una (o una

serie di) interazioni del sistema.

Ci sono diversi modi per descrivere:
e Story
e Sequences
e Flows

e Diagrams



2) Design System & Frameworks

e Material Design: https://material.io

e Bootstrap: https://getbootstrap.com

e Apple Design System (Ul Kit): https://developer.apple.com/design/resources
e ..emolti altri!


https://material.io/design
https://getbootstrap.com
https://developer.apple.com/design/resources

3) Design process

Actors, Scenarios e Use Cases sono la base per lo

sviluppo della UI/UX di un prodotto.

Si parte sempre dauna visione generale e

aggiungere sempre piu dettagli




3) Design process

Il processo di design della UI/UX diun prodotto software:

e Tocca aspetti di Marketing & Comunicazione non banali
o  Come convertogliutenti“freemium” inutenti “premium”?
e Edipendente dalle implementazioni tecniche della
piattaforma sottostante

o  PerqualedispositivoépensatalaUI/UX?

o  Come éfattal’architetturasoftware?
e Richiede tanta creativita

e Non accontentera i gusti di tutti...



3) Design process

LOW-FIDELITY MEDIUM-FIDELITY HI-FIDELITY
REPRESENTATION REPRESENTATION REPRESENTATION

Sketch Wireframe Mockup Prototype



Sketch

= =4 |I2UZ | ‘S
“« s 0 =17 -z‘:),{.' « = —
e |etteralmente “scarabocchio AXl =Z = —
e : . Z=Zd K& =
e Faseiniziale di brainstorming del design K== = ;,,Fl:_ e 7) \ -
. . T el bzl i ",_ e b v
e Focus: avere una visione delflusso nella sua fips -Z/”’DE — N -
" = | | A
interezza, non ci servono i dettagli in questa — e | 2| |5\ . \ =.. 3
[\'\J -_:‘,T. .——-——/ = —_— | A~ )
RA ,‘\ ‘ g = e = \
fase z"}.’ ) > | == (;2-17 =
s it = i D
= e ' — =l = ‘ A AL
/ e
YRR (X ERE| (XK =
sl s == 5 e P
= @ﬁ@ s < S \
= = :¥ = E_i e




Wireframe

e Fasesuccessiva al brainstorming

e Focus: Andare nel dettaglio rispetto alla
struttura delle diverse sezioni
dell’applicazione

e L’obiettivo € avere un’idea di massima di
come sara strutturata l'interfaccia sulle

singole pagine
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Mockup

e Prototipazione della Ul

e Focus: Mostrare I'impatto visivo del
prodotto software, contenuti “mock”

e |’obiettivo € avere la percezione del design e
capire eventuali problematiche relative al
brand, ai colori, ai font e all’'identita del
prodotto

e Spesso le guidelines sullo sviluppo della
UI/UX sono fornite da un apposito team che
si occupa dicomunicazione visuale e digitale



Prototype

e Ultimazione deidettagli dell'interfaccia e dei
contenuti

e Focus: Mostrare una Ul e UX realistica con
contenuti statici

e |’obiettivo € avere la visione completa
dell’interazione e dei flussi dinavigazione tra
le diverse sezioni




Un caso d’'uso concreto

Cliente: Cooking SRL

e Realizzare una App Android eiOS con la
guale gli utenti possono trovare ricette in
base ai propri gusti o regimi alimentari

e |’app deveessere immediata e difacile
utilizzo

e Dibell'impatto



