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Introduzione



Introduzione

● Python (https://www.python.org/) è un linguaggio di programmazione sviluppato 
agli inizi degli anni ‘90 

● È un linguaggio:
○ Interpretato
○ Di alto livello
○ Orientato agli oggetti
○ Estensibile/Integrabile

https://www.python.org/


Applicazioni

● Web development
○ Framework come Django e Flask

● Data Analysis
○ Numpy, Pandas
○ Data Visualization: Matplotlib, Seaborn

● Internet of Things
○ Raspberry Pi

● Web Scraping
○ Es. https://scrapy.org/

● Machine Learning
○ Scikit-learn, NLTK, Tensorflow, Pytorch

● Game Development
○ PyGame

https://scrapy.org/


Un programma in python



Creare ed eseguire un programma python

● Esistono 2 metodi principali per creare ed eseguire un programma in python:
○ scrivendo il programma direttamente nella shell linux, dopo aver eseguito il comando “python” 

(avvio dell’interprete python)

○ creando (per es. con un editor di testo) un file con estensione .py contenente il programma e 
passandolo come parametro al comando “python” nella shell linux



Creare ed eseguire un programma python

● Ad oggi, sono molto utilizzati anche gli IDE (Integrated Development Environment): 
ambienti di sviluppo integrati che supportano i programmatori nello sviluppo e nel 
debugging di codice

● PyCharm: https://www.jetbrains.com/pycharm/

https://www.jetbrains.com/pycharm/


Cosa useremo

● Python 3.6+ → https://www.python.org/downloads/
○ !! Per utenti Windows: assicurarsi di spuntare la casella Add Python 3.x to PATH al momento 

dell’installazione !!

● PyCharm (Community version) → https://www.jetbrains.com/pycharm/download/

● Editor di testo: NotePad++, Geany, Sublime Text, Atom

https://www.python.org/downloads/
https://www.jetbrains.com/pycharm/download/#section=linux


Le variabili



Le variabili

● Operazione di assegnamento
● Ogni variabile ha un nome
● Il nome è composto da:

○ lettere
○ underscore
○ cifre (non può iniziare con una cifra!)
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Tipi di variabili

● Tutte le variabili hanno un tipo che ne identifica le caratteristiche:
○ <int>: numero intero 

■ 1, 2, 0, 100, -4
○ <float> : numero in virgola mobile

■ 1.5, 2.3, -0.75, 9.999997
○ <str>: stringa di testo

■ “Ciao”, “Hello world”, “15”
○ <bool>: variabile booleana

■ True, False



Le variabili

● Posso accedere al contenuto di una 
variabile usando l’istruzione 
print(<Nome della variabile>)

● Posso accedere al tipo di una variabile 
usando l’istruzione 
print(type(<Nome della variabile>))
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Operazioni di base

Simbolo Operazione Esempio Risultato

+ Addizione 4+3 7

- Sottrazione 4-3 1

/ Divisione 7/2 3.5

% Mod (Resto) 7%2 1

* Moltiplicazione 4*3 12

// Divisione intera 7//2 3

** Potenza 7**2 49



Operazioni di base



Operazioni di base

● Non è possibile effettuare operazioni tra variabili di tipo diverso:

● Le variabili devono avere necessariamente lo stesso tipo:



Operazioni di base - Casting

● Il casting è l’operazione che restituisce il valore di un’espressione convertito in un 
altro tipo

● In python è possibile convertire il tipo di una determinata variabile applicando una 
delle seguenti funzioni:

○ int(): converte in tipo <int>
○ float(): converte in tipo <float>
○ str(): converte in tipo <str>



Condizioni

● Python può valutare anche 
espressioni logiche, tramite l’utilizzo 
degli operatori:

○ > (maggiore di), < (minore di), 
○ >= (maggiore uguale di), <= (minore uguale 

di)
○ == (uguale a), != (diverso da)



Condizioni

● È possibile creare espressioni logiche 
più complesse usando gli operatori 
logici:

○ and
○ or
○ not



Condizioni

a b a and b a or b not a

True True True True False

True False False True False

False True False True True

False False False False True



Dati in input

● La funzione input() viene utilizzata per consentire all’utente di immettere i dati 
direttamente da tastiera

● input() accetta un singolo argomento, che viene accettato una volta premuto il 
tasto Invio 



Esercizi

● Chiedere all’utente di inserire due numeri reali (tipo float) x e y e stampare il valore di (x+y)/(x-y)

● Chiedere all’utente di inserire un numero intero e verificare se tale numero è pari

● Scrivere un codice in python che calcola il numero delle ore corrispondenti all’età di una persona

● Calcolare il prezzo di un prodotto applicando uno sconto del 25%



Liste, tuple e 
dizionari



Liste

● Una lista è una sequenza di elementi
● Permette di raggruppare più variabili (dello stesso tipo) all’interno di un’unica 

struttura



Liste

● Per selezionare un singolo elemento di una lista, dobbiamo accedere all’indice 
associato a quell’elemento nella lista

● Gli indici di una lista sono numerati a partire da zero:

“Roma” “Milano” “Napoli” “Pisa”

0 1 2 3



Liste

● Python rileverà un errore nel caso volessimo accedere ad un elemento non 
presente all’interno della nostra lista



Liste

● È possibile accedere anche a più elementi di una lista (sottoliste) attraverso lo 
slicing
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Liste

● Le liste sono strutture mutabili → è possibile modificarne gli elementi



Liste

● Le stringhe, in quanto sequenze di caratteri, possono essere considerate in 
maniera simile alle liste



Liste

● Le liste supportano una serie di funzioni e metodi particolarmente utili
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Tuple

● Le tuple sono sequenze di elementi, simili alle liste



Tuple

● La principale differenza è che sono sequenze immutabili: una volta creata una 
tupla, non sarà più possibile modificarla



Dizionari

● I dizionari sono strutture dati che 
contengono elementi (items) formati 
da coppie <chiave, valore>

● In un dizionario, ogni chiave (univoca) 
è associata ad un determinato valore 
(e.g. numero, stringa, lista, ecc)

Italia

Francia

Spagna

Roma

Parigi

Madrid

Chiavi Valori



Dizionari



Dizionari
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Dizionari
Chiavi

Valori



Dizionari

● Ad ogni chiave possono essere 
associate diverse tipologie di 
elementi:

○ <int>, <float>, <str>, liste, dizionari



Dizionari

● È possibile accedere ad ogni valore di un dizionario attraverso la chiave 
corrispondente:



Dizionari

● È possibile accedere ad ogni valore di un dizionario attraverso la chiave 
corrispondente:



Dizionari

● Come per le stringhe, python rileverà un errore nel caso volessimo accedere ad una 
coppia <chiave, valore> non presente all’interno del dizionario



Dizionari

● È possibile aggiungere nuove coppie <chiave, valore>, così come modificare quelle 
già esistenti



Dizionari

● Come per le liste, i dizionari supportano una serie di funzioni e metodi:



Dizionari

● È possibile verificare se una data chiave è presente all’interno del dizionario


